Vertical Cinema

Langd: 95 min

Rift

| Rift fokuserar norske konstnéren HC Gilje p& de petrokemiska
férandringsmaénstren ndr rdolja blir fargglada plastférpack-
ningar fér konsumentprodukter som sedan hamnar i varlds-
haven. Plastférpackningarna har mycket Iangre livsldngd an
varorna de omgdrdar, manniskorna som képer dem eller f6-
retagen som skapat dem. Jonas Holmberg

Regi: HC Gilje. Spelfilm. Norge 2017. Sprak: Utan dialog, text.
Lanad: 7 min. Premidr: Nordisk bremidr

Pyramid Flare

Pyramiden &r byggnadshistoriens kanske mest mystiska och
fantasieggande struktur. Johann Lurf utforskar filmiska grun-
delement som format, struktur, rérelse och tid i en cirkuleran-
de och matematisk skildring av en modern pyramidformad
byggnad i Prag. Jonas Holmberg

Regi: Johann Lurf. Spelfilm. Osterrike 2013. Sprak: Utan dialog
Ldangd: 6 min. Premidr: Nordisk premidr

Yujiapu

Yujiapu ér en urdldrig kinesisk fiskeby som investerare ville
utveckla till ett finansdistrikt. Men nar miljardbyggnaderna
stod klara 6vergavs projektet. | horisontella kompositioner
bearbetar Yujiapu de abstrakta, urbana elementen i en av
Kinas manga spokstéder. Jonas Holmberg

Regi: Karl Lemieux, BJ Nilsen. Spelfilm. Kanada/Nederlanderna
2017. Sprak: Utan dialog Langd: 9 min. Premidr: Nordisk premidr

\

| Colterrain har Tina Frank bearbetat musik genom en synchro-
nator som dversdtter ljudfrekvenser till visuella videosekvenser
som gestaltasi vertikala linjer. Resultatet Gr en fargsprakande
linjeférestalining som blir en portal till nya dimensioner och
skapar en visuell 6ppning mot ljudets vérld. Jonas Holmberg
Regi: Tina Frank. Spelfilm. Osterrike 2013. Sprak: Utan dialog
Langd: 11 min. Premidar: Nordisk premiar

Colterrain

Lunar Storm

Rosa Menkman arbetar med visuella stérningar i digitala och
analoga medier, och hennes Lunar Storm bestdr av blatona-
de bilder som knyts till de ménstormar som uppstdr genom
elektrostatiska férandringar nédr madndammet méter dagens
forsta solstralar. Jonas Holmberg

Regi: Rosa Menkman. Spelfilm. Nederldnderna 2013. Sprak: Utan
dialog Langd: 4 min. Premidr: Nordisk premidar

Chrome

Esther Urlus har inspirerats av fargldggningsmetoden "auto-
chrome” som bréderna Lumiére uppfann 1903, dar mikrosko-
piska, fargade gryn frén potatismjél anvénds som féargfilter.
| Chrome férstorar hon grynstrukturen till kulérta figurer i oi-
genkdnnbara strukturer. Jonas Holmberg

Regi: Esther Urlus. Spelfilm. Nederldnderna 2013. Sprak: Utan
dialog Langd: 8 min. Premidr: Nordisk premidr

Persistence of the Vacuum Without
Grounding Definitions

Lukas Marxt dokumenterar det industriella landskapet i den ryska
hamnstaden Murmansk och den arktiska tundran som omger
staden. Genom skickligt vertikalt bildberéttande och effektivt bruk
av den tunga industriella rékutvecklingen framstdr det urbana
landskapet som fréammande och svargreppbart. Jonas Holmberg
Regi: Lukas Marxt. Spelfilm. Osterrike 2017. Sprék: Utan dialog
Lanad: 13 min. Premiar: Nordisk premidar

V~

Geometriska objekt blir till och férstérs i en film som demon-
strerar den digitala skapelseprocessen. Nya ytor véxer fram
och bgjs till landskap som férsvinner in i nya formationer i
Manuel Knapps svartvita utforskande av sensualismen i di-
gital mjukvara. Jonas Holmberg

Regi: Manuel Knapp. Spelfilm. Osterrike 2013. Sprak: Utan dialog
Langd: 10 min. Premidr: Nordisk premiar

Deorbit

Myten om Ikaros som flég fér néra solen och stértade érett tidigt
exempel pd kosmisk kontakt. | Deorbit forestdller sig Makino
Takashi att Ikaros har en kamera som filmar universum och
skickar bildinformation till jorden som komprimerad data som
sugs ini filmens svarta hal och brénns pé celluloid. Jonas Holmberg
Regi: Makino Takashi, David Kiers, Gideon Kiers, Lucas van der
Velden. Spelfilm. Japan/Nederlénderna 2013. Sprék: Utan dialog
Lanad: 18 min. Premiér: Nordisk premiéar



